
『遊戯王 マスターデュエル 高校生日本一決定戦 2026』参加規約 

 

本規約は、日本国の居住者に向けて、『遊戯王 マスターデュエル 高校生日本一決定戦 2026』

に関する事項を定めます。本大会（第 1 条に定めます。）への参加にあたっては、本規約を

確認の上、同意する必要があります。 

 

（定義） 

第 1 条 次の各号に定める用語の意義は、当該各号に定めるところによります。 

(1) 当社 日本国の法令に準拠して設立された法人である「株式会社コナミデジタ

ルエンタテインメント」をいいます。 

(2) 本件ゲーム iOS, Android, PlayStation5, PlayStation4 , Xbox Series X|S, Xbox 

One, Nintendo Switch および Steam 向けに配信中のゲーム「遊戯王 マスター

デュエル」をいいます。 

(3) 本大会 当社が開催する本件ゲームを利用した大会である『遊戯王 マスターデ

ュエル 高校生日本一決定戦 2026』の予選および本戦をいいます。 

(4) 予選 本大会の決勝大会への進出者を選出する大会をいいます。 

(5) 本戦 予選後に開催される、本大会の決勝大会をいいます。 

(6) チーム 本大会に参加する 2 名を一組としたチームをいいます。 

 

（参加資格） 

第 2 条 本大会に参加することができるのは、次の各号に定める条件をすべて満たすこと

が必要です。 

(1) 本規約に同意することができること（本大会のエントリーをした時点で、本規約

に同意したものとみなします。） 

(2) 本規約第 17 条やプライバシーノーティスに定める当社の個人情報の取扱いにつ

いて理解、同意（未成年者等の場合には、保護者等の同意が必要です。）した上

で、本人確認のための各種確認措置に応じること 

(3) 本件ゲームのコンテンツ利用規約その他の約定を遵守した上で、本件ゲームを利

用することができること。 

(4) 2008 年 4 月 2 日から 2011 年 4 月 1 日までの間に出生した者であること。 

ただし、特段の事情がある場合には、2011 年 4 月 2 日以降に出生した者につい

ても、当社の判断により参加を認めることがあります。該当する方は事前にご相

談ください。 

(5) 日本国内の高等学校、中等教育学校（後期課程）、特別支援学校の高等部、高等

専門学校（1～3 年生）、専修学校の高等課程、文部科学省が外国の高等学校相当

として指定した外国人学校、国際的な評価団体の認定を受けた教育施設の高校生



に相当する課程に在籍する生徒であること。 

例）全日制高校、定時制高校、通信制高校、多部制高校、単位制高校、インター

ナショナルスクールなど。 

(6) 日本国内に居住していること。 

(7) 本大会に参加することが参加者の国籍の属する国および現に居住する国の法令、

慣習その他の規範に抵触しないこと。 

(8) 参加者が現に居住している国または地域の情勢等、その他の参加が不適切である

と当社が判断する事由がないこと。 

(9) チームを構成して参加すること。 

(10) 2 つ以上のチームに登録しないこと。 

(11) 在籍する学校において、メディアへの露出が校則上問題とされていないこと。 

(12) 参加者およびその親族が、反社会的勢力（暴力団、暴力団員、暴力団準構成員、

暴力団関係企業、総会屋、社会運動標ぼうゴロ、政治運動標ぼうゴロ、特殊知能

暴力集団その他これらに準ずる者をいう。）でないこと、または反社会的勢力と

関係を有する者ではないこと。 

 

2. 本戦への進出にあたっては、前項に定めるものの他、次の各号に定めるすべての条件を

満たすことが必要です。 

(1) 当社との間で、本件ゲームまたは本戦に関する業務の委託等を主な内容とする契

約（以下「プロモーション契約」という。）を締結すること。なお、当該契約に

は、以下の事項が含まれます。 

・当社に対し、参加者の肖像および音声等の利用（大会映像の配信を含みますが

これに限りません。）を許諾することならびに参加者のプレイヤーネーム等の公

開を許諾すること。 

(2) 本戦開催当日までに、前号に定めるプロモーション契約にかかる契約書面を当社

に提出すること。日本国の法令により単独で本規約に同意することができない者

（以下「「未成年者等」といいます。）の場合には、当該未成年者等の法定代理人

（以下「保護者等」といいます。）の署名済みの当該書面を紙媒体にて提出する

こと。 

(3) 本戦開催当日およびその前日に日本国内への滞在が可能なこと 

(4) 本戦開催当日に実施されるリハーサルおよび本戦、ならびにその前日に実施され

る事前準備に、当社が指定する日時・場所において現地参加できること。 

日時・場所等の詳細は、本規約第 5 条のレギュレーションを参照ください。 

3.  参加者は、参加者が前二項の参加資格を充足していることの確認を当社から求められ

たときは、その求めに応じて、学生証、在学証明書および公的機関の発行する証明書

（いずれも原本に限ります。）を当社に対して提示しなければなりません。 



 

（未成年者等） 

第 3 条 未成年者等は、本規約に記載されたすべての内容について、必ず事前に保護者等

に確認させ、その同意を得た上で本規約に同意します。 

なお、次条および第 17 条第 1 項に定めるとおり大会の様子等が公開され、肖像・

音声等が使用される場合がございます。また、本戦に際しては、現地への移動および

宿泊が必要となる場合がありますので、あらかじめご確認のうえ、参加ください。 

 

（配信・放送） 

第 4 条 当社は、本大会の様子、競技内容（ゲームプレイの内容を含む。）および競技の様

子を撮影し、複数のプラットフォームにおけるストリーミング配信およびアーカイ

ブ配信ならびにテレビ放送等を通じて公開することができるものとします。 

 

（大会の実施方法） 

第 5 条 本大会の実施方法その他の細則は、別途定める「ルールブック」（以下「レギュレ

ーション」と総称します。）によります。 

 

（遵守事項） 

第 6 条 参加者は、次の各号に掲げる事項を遵守するものとします。 

(1) 参加者は、本規約、本件ゲームのコンテンツ利用規約、レギュレーションその

他の当社が定める規則を遵守すること。 

(2) 本規約同意時から 2027 年 3 月 31 日（火）までの間、当社からの連絡を受け取

れるようにしておくこと。参加者が未成年者等の場合には、本人および保護者

等の双方が当該連絡を受け取れるようにしておくこと。 

(3) チームメンバーのうち少なくとも 1 名は、日本語により本大会の運営スタッフ

および他の参加者と円滑にコミュニケーションを取ることができること。 

⑷ 本戦は、当社が用意する機材を使用し、本件ゲームの設定は当社が指定する内

容に従うこと。 

 

（禁止事項） 

第 7 条 参加者は、次の各号に掲げる事項を行ってはなりません。 

(1) 登録されたチームメンバーを、当社の事前承諾なしに変更する行為。 

(2) 差別的・暴力的な語句、他人に不快感を与える語句、第三者の権利を侵害する

おそれのある語句その他当社が不適切と判断するプレイヤーネームおよびチー

ム名を使用する行為。 

(3) 本大会において当社が定める規則または当社の指示に従わないなど、本大会の



秩序を乱す行為。 

(4) 当社に対し、虚偽の情報を申告する行為または本大会に関し、虚偽の情報を公

開する行為。 

(5) 本大会の様子または競技の様子を、当社の許諾なく撮影および録音する行為。 

(6) 本大会を通じて知り得た情報を、当社の許諾なく、SNS 等または「YouTube」

その他の動画配信サイトを通じて、公衆に向けて投稿し、または配信し、もし

くは開示する行為。 

(7) 当社または第三者の社会的評価・イメージを毀損する行為、その他の損害を与

える行為。 

(8) 法令または公序良俗に反する行為。 

(9) 本大会に関し、営利を目的とした行為。 

(10) チームメンバーの募集や応募に関して、金銭その他の財産を受領もしくは提供

すること、またはその要求や約束を行うこと。 

(11) 特定の相手との間で金銭その他の財産の授受を約した上で、意図的にその相手

やその関係者との間の本大会における勝敗を操作する行為。 

(12) その他、本大会の参加者としてふさわしくないと当社が判断する行為。 

 

（失格等） 

第 8 条 参加者が次の各号の一に該当するまたは該当するおそれがあると当社が判断した

場合、当社は、当該参加者を失格とし、本大会への参加を拒むことができます。 

(1)  本規約に違反した場合 

(2)  第 2 条に定める参加資格を満たしていない場合。 

(3)  チームメンバーの 1 名が本大会への参加が不能となった場合。 

(4)  本大会当日、参加者の体調不良その他の事情により、本大会への参加または競

技の継続が不可能と認められる場合 

(5)  その他、本大会の参加者としてふさわしくないと認められる場合。 

2. 参加者が前項の定めにより失格となった場合、当該参加者と同じチームに属する参加

者全員を失格とします。 

 

（費用） 

第 9 条 参加者は、第 10 条に定める費用を除き、本件ゲームを利用するための機器の取得

費、通信費その他の本大会に関して生ずる一切の費用を自ら負担します。 

 

（本戦における交通費、宿泊費等） 

第 10 条 当社は、参加者が第 2 条に定めるプロモーション契約を締結する場合、当該プロ

モーション契約に定める条件に従って、本戦に参加するために要する機器、交通手段



の一部および宿泊の手配を行い、その費用を負担します。 

 

（本大会の中止、延期および変更） 

第 11 条 当社は、当社の都合により、いつでも本大会の全部または一部を中止、延期また

は変更できるものとします。 

2  本大会が中止、延期もしくは変更された場合であっても、当社は、本大会に関して生

じた一切の費用および損害を賠償しません。 

 

（当社の責任） 

第 12 条 本大会に参加することによって発生した、または理由の如何を問わず本大会に参

加できなかったことにより発生した損害、損失および不利益等に関し当社が責任を負

う場合、その責任の範囲は、その者に生じた現実かつ直接の損害に限るものとします。

当社は、当社の予見の有無にかかわらず、特別の事情から生じた損害、逸失利益、間

接損害その他の損害について一切の責任を負わないものとします。ただし、当該損害

が当社の故意または重過失による場合はこの限りではありません。 

2  参加者、本大会における貴重品の管理を自己の責任において行うものとし、当社は貴

重品の紛失、盗難、破損等について一切の責任を負いません。 

3  当社は、本大会に関して参加者と第三者との間で発生した紛争について、一切の責任

を負いません。 

 

（本規約等の変更） 

第 13 条 当社は、予告期間を設けて、本件ゲーム内への掲示その他の方法により通知する

ことで、いつでも本規約およびレギュレーションの全部または一部を変更することが

できます。 

2  参加者は、前項により本規約またはレギュレーションが変更された後、直ちに当社に

異議を申し立てない場合には、当該変更に同意したものとみなします。 

 

（譲渡等の禁止） 

第 14 条 本大会に関する地位および権利義務の全部または一部を第三者に譲渡しもしくは

承継させ、または担保の用に供してはなりません。 

 

（虚偽の言動の禁止） 

第 15 条 参加者は、真実に反して、参加者と当社または本大会の関係者との間に委任契約

その他の法律関係が存在するかのような言動をしてはなりません。 

 

（分離可能性） 



第 16 条 本規約の一部の規定が法令等により無効と判断された場合であっても、当該規定

を除くその他の規定は、なお完全な効力を有するものとします。 

 

（肖像と個人情報） 

第 17 条 当社、当社の関係会社または業務委託先は、本大会に関連して、参加者の肖像・

音声を撮影・収録し、以下の目的および範囲において無償で使用します。 

 

使用目的：本大会の広報、記録、報道、プロモーション活動 

使用範囲：当社公式ウェブサイト、SNS（X、Instagram、YouTube 等）、テレビ放送、

雑誌・Web メディア等 

使用期間：本大会のエントリーをした時から 1 年間（ただし、アーカイブ配信等によ

り継続的に公開される場合があります。） 

 

2． 本戦に進出する参加者は、当社との間で締結するプロモーション契約において、肖像・

音声等の利用に関する詳細な同意を改めて行うものとします。 

3． 当社は、本大会で使用するプレイヤーネーム、試合結果、戦績等を、上記目的の範囲

内で公開することがございます。 

4． 当社は、本大会に関して取得する個人情報を、別途提示するプライバシーノーティス

《https://legal.konami.com/kde/event-participants/ja/》に従って取り扱います。 

5. 当社は、未成年者等の参加者が、プライバシーノーティス等への同意のために保護者

等の情報を入力した場合、その入力された保護者等の情報を、保護者等としての妥当

性の確認の目的で処理します。未成年者等の参加者は、エントリーに当たって、保護

者等の本人にもこのプライバシーノーティス《https://legal.konami.com/kde/event-

participants/ja/》を見せて、同意を得た上でエントリーしなければなりません。 

6. 当社は、参加者が入力したチームメイトの情報について、大会運営（チームメイトの

照合）の目的で処理します。参加者は、チームメイトの情報を入力する前に、当該チ

ームメイトに同意を得た上でなければ、エントリーできません。 

 

（準拠法） 

第 18 条 本規約の準拠法は日本法とします。抵触法の適用は明示的に排除されます。 

 

（管轄裁判所） 

第 19 条 本規約に関する紛争は、東京地方裁判所をもって専属的合意管轄裁判所とします。 

 

以上 
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【お問い合わせ先・保有個人データの取扱いに関する苦情の申出先】 

本大会に関するお問い合わせは、（yugioh_jimukyoku@dragon-inc.jp）宛にご連絡ください。

なお、お問い合わせは本メールの窓口のみでお受けいたします。当該窓口以外へのお問い合

わせはお控え下さいますようお願い申し上げます。 

※お問い合わせへのご返信は、受付順に行います。問い合わせ状況によりご返信にお時間を

いただく場合があります。特にエントリー締め切りの直前/直後はお問い合わせが混み合い

ます。あらかじめご了承ください。  

※お問い合わせ窓口の受付対応時間は、(月曜日～金曜日の平日 12:00～19:00） です。 

※平日の対応時間外のお問い合わせは、翌日の受付となります。 

※土曜日、日曜日、祝日のお問い合わせは、休み明け最初の平日の受付となります。 

mailto:yugioh_jimukyoku@dragon-inc.jp

